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乱数によってオブジェクトをランダムに配置させようとし

ても、配置密度が低い場合や、配置すべき範囲が広い場

合などには、配置に偏りが生じてしまい、山などを描くと、

樹木の配置にムラが生じ、かえって不自然になることがあ

った。３次元地図においてランダムに配置されるべきオブ

ジェクトは、樹木に限らず、夜景における街の明かりなど、

種々のものが考えられる。そして、ランダムに配置しようと

しても、偏りが生じるという課題は、いずれのオブジェクト

においても共通であった。 

本発明は、かかる課題に鑑み、３次元地図中にランダ

ムに配置されるべきオブジェクトについて、極端な偏りなく

ランダムに配置可能とすることを目的とする。 

 

 （請求項 6） 

【請求項１】 

  地物を３次元的に表した３次元地図を描画するための地

図データを生成する３次元地図データ生成システムであっ

て、前記３次元地図中にランダムな配置で描画されるオブ

ジェクトであるランダムオブジェクトを配置すべき配置範囲

を設定する配置条件設定部と、前記配置範囲を複数の区

域に分割する区域設定部と、前記ランダムオブジェクトの

配置をそれぞれの前記区域内でランダムに決定するランダ

ムオブジェクト配置部と、前記地物とともに前記決定された

配置で前記ランダムオブジェクトを描画するための地図デ

ータを生成する地図データ生成部とを備え、前記ランダム

オブジェクト配置部は、前記配置範囲が線状の範囲である

場合には、前記配置範囲を規定する線上からの逸脱も許

容して、前記配置を決定し、前記配置範囲が面状の範囲で

ある場合には、前記配置範囲を規定する面からはみ出さな

いという条件下で前記配置を決定する３次元地図データ生

成システム。 
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